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Пояснительная записка 

Направленность программы: техническая 

Уровень программы: стартовый. 

Вид программы: модифицированный. 

Тип программы: разноуровневая.  

 

         Дополнительная Общеобразовательная Общеразвивающая программа технической 

направленности «Мультипликация в школе» составлена в соответствии с требованиями 

следующих нормативно – правовых документов: 

 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации». 

2. Закон Кабардино-Балкарской Республики от 24.04.2014 г. № 23-РЗ «Об образовании». 

3. Национальный проект «Образование». 

4. Конвенция ООН о правах ребенка. 

5. Закон Кабардино-Балкарской Республики от 24.04.2014 г. № 23-РЗ «Об Образовании». 

6. Распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015 г. № 996-р «Об утверждении Стратегии развития 

воспитания в Российской Федерации до 2025 года». 

7. Приоритетный проект от 30.11.2016 г. № 11 «Доступное дополнительное образование для детей», 

утвержденный протоколом заседания президиума при Президенте РФ. 

8. Паспорт Федерального проекта от 07.12.2018 г. № 3 «Успех каждого ребенка», утвержденный 

протоколом заседания проектного комитета по национальному проекту «Образование». 

9. Приказ Министерства просвещения РФ от 15.04. 2019 г.  № 170 «Об утверждении методики 

расчёта показателя национального проекта «Образование» «Доля детей в возрасте от 5 до 18 лет, 

охваченных дополнительным образованием».  

10. Приказ Министерства экономического развития РФ Федеральной службы Государственной 

статистики от 31.08.2018 г. № 534 «Об утверждении статистического инструментария для 

организации федерального статистического наблюдения за дополнительным образованием 

детей». 

11. Приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 г. №467 «Об утверждении Целевой модели 

развития региональной системы дополнительного образования детей». 

12. Письмо Министерства образования и науки РФ «О направлении информации» от 18.11.2015 г. № 

09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих 

программ (включая разноуровневые программы)». 

13. Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 05.05.2018 г.  № 298н «Об утверждении 

профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых». 

14. Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22.09.2021 г.  № 652н «Об утверждении 

профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых». 

15. Постановление от 28.09.2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи».  

16. Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка 

применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного 

обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных 

программ». 

17. Приказ Минобрнауки РФ от 09.11.2018 г. № 196 «Порядок организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

18. Письмо Минобрнауки РФ от 29.03.2016 г. №ВК-641/09 «Методические рекомендации по 

реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих 

социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению  детей с 



ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учётом их особых 

образовательных потребностей». 

19. Приказ Минобразования КБР от 17.08.2015 г.  № 778 «Об утверждении Региональных 

требований к регламентации деятельности государственных образовательных учреждений 

дополнительного образования детей в Кабардино-Балкарской Республике». 

20. Приказ Минпросвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. № 391 «Об организации и 

осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных 

программ». 

21. Приказ Минобразования РФ от 22.12.2014 г. № 1601 «О продолжительности рабочего времени 

(нормах часов педагогической работы за ставку заработной платы) педагогических работников и 

о порядке определения учебной нагрузки педагогических работников, оговариваемой в трудовом 

договоре». 

22. Письмо Минобрнауки РФ от 03.04.2015 г. №АП-512/02 «О направлении методических 

рекомендаций по независимой оценке качества образования». 

23. Письмо Минобрнауки РФ от 28.04.2017 г. №ВК-1232109, включающая «Методические 

рекомендации по организации независимой оценки качества дополнительного образования 

детей». 

24. Распоряжение Правительства КБР от 26.05.2020 г. №242-рп «Об утверждении Концепции 

внедрения модели персонифицированного дополнительного образования детей в КБР». 

25. Приказ Минпросвещения КБР от 06.08.2020 г. №22-01-05/7221 «Об утверждении Правил 

персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в КБР». 

26. Методические рекомендации по разработке и реализации дополнительных общеобразовательных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые и модульные), разработанные 

Региональным модельным центром Минпросвещения КБР от 2021 г. 

27. Уставом МКУ ДО «Станция юных техников имени З.А.Налоева». 

 

           

          Новизна программы «МультиПоиск»  выражается:  

в применении проектного метода обучения, который позволяет решить сложную проблему 

интеграции разных предметных областей (искусства и технической деятельности) достаточно 

естественным путем. Когда создание конечного творческого продукта – мультфильма - 

рассматривается как проект, тогда освоение технического оборудования и компьютерных 

инструментов, которые необходимы при создании мультфильма, становится естественно 

встроенным в общий процесс и не требует выведения в отдельную предметную область; 

во включении в содержание обучения культурологических сведений о мультипликации как виде 

искусства, о шедеврах анимации, о знаменитых мультипликаторах с обязательной 

демонстрацией мультипликационных фильмов;  

в основе мультфильма, создаваемого в рамках программы, - собственный сценарий, написанный 

детьми. И это требует введения еще одного содержательного компонента – основ литературного 

творчества, все созданные в рамках программы «МультиПоиск»  мультфильмы становятся 

доступными для просмотра в семье, в том числе и через группу в социальных сетях. Это 

способствует укреплению детскородительских отношений и мотивирует учащихся на новую 

творческую работу. 

Актуальность программы предлагаемой технологии детской мультипликации – это 

особый вид современной креативной IT индустрии, который имеет большие перспективы 

развития в образовании, так как способствует формированию качеств и компетенций, 

необходимых ребенку для будущей успешной адаптации к условиям современной экономики, 

где все больше становятся востребованными креативные мультифункциональные специалисты.    

Детская мультипликация, как уникальный вид творчества делает возможным: 

Сохранение детской непосредственной креативности и формирование на ее основе истинных 

творческих способностей и талантов; 

Формирование критического мышления; 



Развитие эмоционального интеллекта; 

Приобретение интегративных компетенций через освоение различных видов творческой 

активности: художественного, литературного, технического творчества, IT технологий.  

Опыт создания собственных творческих продуктов, в том числе через участие в проектной 

деятельности. 

 

       Педагогическая целесообразность 

           При разработке программы «МультиПоиск» содержание выстраивалось на основе 

следующих педагогических принципов: 

1) Принцип интегративности предполагает включение в образовательно-воспитательный 

процесс знаний из самых различных областей человеческого познания – литературы, 

изобразительного искусства, математики, техники, естествознания, экологии и т.д., - 

необходимых для создания мультфильма, что позволяет расширять мировоззрение учащихся.  

2) Принцип развивающего практико-ориентированного обучения, направленный на 6 

активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у обучающихся 

универсальных обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной 

работы.  

3) Принцип свободы выбора. В любом обучающем или направляющем действии представлять 

ребенку право выбора с двумя важными условиями: выбранная деятельность должна быть 

безукоризненно нравственной, иначе строгий запрет, и право выбора должно уравновешиваться 

осознанной ответственностью за свой выбор. Человек с большей охотой делает то, что сам 

предложил. 

 4) Принцип обучающей деятельности. Освоение обучающимися знаний, умений и навыков 

преимущественно в форме деятельности. Надо стимулировать детей решать огромное 

количество творческих задач, тогда количество перейдет в качество и выработается автоматизм 

использования алгоритмов и приемов решения задач.  

5) Принцип проектности предполагает последовательную ориентацию всей деятельности 

педагога на подготовку и выведение ребенка в самостоятельное проектное действие, 

развертываемое в логике «замысел – реализация – рефлексия». В ходе проектирования перед 

человеком всегда стоит задача представить себе еще не существующее, но то, что он хочет, 

чтобы появилось в результате его активности. В логике действия данного принципа 

рассматривается каждый мультипликационный фильм, создаваемый в рамках программы.  

6) Принцип инклюзивного образования обеспечение равного доступа к образованию для всех 

обучающихся с учетом особых образовательных потребностей и индивидуальных возможностей.        
Включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной деятельности: 

7) Принцип технической деятельности освоение  многофункционального  мультстанка   

Н.Пунько СПАФ-32М и СКАФ-33  с камерой + ПО для создания мультфильмов + Световой 

планшет для мультстудии. Освоение различных техник съемки, работа с фото, - видео, - аудио 

аппаратурой, ПО и технологиями создания движения объектов. Применение системно – 

деятельного подхода при подаче как теоретического, так и практического материала. 

 

Отличительные особенности данной программы от уже существующих в том, что 

мультипликация по своей сути очень близка детскому миру, потому что в мультипликации 

всегда есть место игре, полету детской фантазии и абсолютно нет ничего невозможного. Для 

этого возраста характерно восприятие окружающего мира в единстве познавательной и 

эмоциональной сферы. Дети стремятся все одушевить, оживить буквально все окружающее. Это 

качество соответствует сути самой анимационной деятельности, подкрепляя естественный, 

природный интерес ребенка.  

Познавая явления окружающего мира, дети 5-14 лет выражают это очень эмоционально и ярко. 

Это явление получило название непосредственной детской креативности. Впоследствии эту 

способность смотреть на вещи как бы впервые, сохраняют лишь немногие люди, которые 

становятся изобретателями, учеными, художниками. В основном, она не востребована и теряется 



в период младшей школы, где в обучении используются левополушарные методики, 

использующие логику. Поддерживая и сохраняя природную детскую креативность, как в 

дошкольном, так и в младшем школьном возрасте, мы имеем возможность сформировать на ее 

основе истинные способности и таланты ребенка, а также способность к креативному 

мышлению. Креативное мышление сегодня имеет большую ценность, как личностная 

компетенция. 

 

Адресат программы: дети от 5 до 14 лет 

Срок реализации программы: 1 год 72 часа 

Режим занятий: занятия проводятся 2 раза в неделю по 1,5 часа. 
Наполняемость группы: 13-16 человек 

Форма обучения: очная 

Формы занятий: 2 раза в неделю по 1.5 часа 

 

       

     Цель программы:  

Создание условий для формирования у детей школьного возраста социализации и развития 

личности, творческого потенциала и креативности детей с помощью анимационного творчества. 

 

Задачи программы: 

 

Обучающие задачи: 

 познакомить школьников с основными видами мультипликации, уметь различать 

рисованную, пластилиновую, кукольную, предметную, сыпучею и LEGO виды анимации; 

 познакомить с основными этапами, с технологическим процессом создания мультфильма; 

 научить выстраивать сюжетную линию мультфильма к сказкам, стихотворным 

произведениям, собственным историям с помощью сюжетных карточек; 

 научить придумывать короткие сюжеты для создания мультипликационных зарисовок; 

 освоить различные виды анимационной деятельности с использованием разнообразных 

приемов и различных  художественных материалов; 

 освоить работу с микрофоном и научится озвучивать мультфильмы; 

 освоить работу с техническими средствами: камерой, фотоаппаратом, компьютером; 

 освоить работу с программным обеспечением для анимационной деятельности; 

 познакомить учащихся с процессами разработки и изготовления кукол, фонов и 

декораций, создания схем-рисунков и съёмки кадров;  

 

Воспитательные задачи: 

 создавать условия для воспитания трудолюбия, самостоятельности, инициативности, 

настойчивости, умения контролировать свои действия; 

 воспитывать эстетический  вкус школьников; 

 воспитывать культуру зрительского восприятия; 

 способствовать созданию коллектива, который становится развивающей обогащающей 

средой, где каждый – личность, а все вместе – участники детских творческих проектов. 

 повышать культурный уровень, формировать познавательные интересы; 

 

Развивающие задачи: 

 способствовать развитию интеллекта и интегративных творческих способностей детей; 

 развивать интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к самостоятельному 

творчеству; 

 развивать технические навыки и умения; 



 развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, чувства 

композиции, цвета, формы, логическое  мышление и пространственное воображение; 

 развивать эмоциональный интеллект благодаря просмотру известных детских 

мультфильмов и проигрыванию эмоциональных состояний героев; 

 создавать условия для раскрытия личностного потенциала каждого ребенка; 

 создавать творческую атмосферу для развития любознательности. 

 

 

Учебный план  

    Учебный план для группы детей возраста: 5-7лет 

№ Название разделов  

и тем занятий 

Кол-во часов Формы    контроля 

всего теория практика  

1. Основы  

мультипликации   

9 1,5 7,5 Рефлексия  

 

1.1. История анимации в мире. 

Инструктаж по ТБ. 

1 0,5 0,5 Опрос 

1.2. Работа с линией. 2 1 1 Самостоятельная работ 

1.3. Работа с цветом. 2 - 2 Дидактическая игра 

1.4. Работы с объемный 

изображением. 

4 - 4 Сказка 

Шарады, ребусы, 

нотограммы 

2 Кукольная анимация 13 3 10  

2.1. Особенности техники 

кукольной анимации.  

Животные. 

3 1 2 Рефлексия  

 

2.2 Сценарий. Раскадровка. 2 1 1 Анализ. 

2.3. Создание персонажей, фонов, 

декораций. 

4 1 3 Коллективная работа 

 

2.4. Покадровая сьемка. 2 1 1 Коллективная работа 

 

2.5. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж.  

1 - 1 Дидактическая игра 

2.6. Наложение титров.  Монтаж. 1 - 1 Самостоятельная работа 

Индивидуальный и 

групповой показ 

3. Пластилиновая анимация в 

технике  «Перекладка» 

14 3 11  

3.1. Особенности пластилиновой 

мультипликации. 

Птицы. 

Животные 

6 1 4 Рефлексия  

 

3.2. Создание персонажей, фонов, 

декораций. 

3 1 2 Коллективная работа 

 

3.3. Покадровая сьемка. 4 1 3 Коллективная работа 

 

3.4. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж.  

1 - 1 Дидактическая игра 



3.5. Наложение титров.  Монтаж. 

 

1 - 1 Самостоятельная работа 

Презентация творческих 

работ 

4. Песочная ( сыпучая)  

анимации 

10 4 6  

4.1. Сыпучая анимация (песок, 

крупа, кофе…) и 

пальчиковые способы 

рисования. 

2 1 1 Дидактическая игра 

4.2. Рисование на песке. Съемка 

песочной истории. 

4 1 3 Дидактическая игра 

4.3. Подборка музыкального 

сопровождения. Монтаж. 

1 - 1 Самоанализ 

 

4.4. Наложение титров.  Монтаж. 1 - 1 Самоанализ 

Индивидуальный и 

групповой показ 

5. Рисованная анимация в 

технике  «Перекладка» 

11 2 9  

5.1 Особенности рисованной 

мультипликации. 

Человек. 

Животные,  

Природа. 

4 1 3 Дидактическая игра 

5.2. Создание персонажей, фонов, 

декораций. 

3 1 2 Коллективная работа 

 

5.3. Покадровая сьемка. 2 - 2 Самостоятельная работа 

5.4. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж. 

1 - 1 Самостоятельная работа 

5.5. Наложение титров.  Монтаж. 1 - 1 Самостоятельная работа 

Контрольное занятие 

6. Предметная  анимация 10 3 7  

6.1. Предметная анимация.  

 

2 1 1 Рефлексия 

6.2. Особенности предметной  

анимации. 

3 1 2 Дидактическая игра 

6.3. Создание предметной   

анимации в программе 

3 1 2 Коллективная работа 

 

6.4. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж. 

1 - 1 Игра- испытание 

 

6.5. Наложение титров.  Монтаж. 1 - 1 Игра- испытание 

Презентация творческих 

работ 

7. Индивидуальный 

анимационный  проект 

10 1 9  

7.1. Самостоятельный выбор 

сюжета. 

Насекомые. 

Сценарий. Раскадровка 

2 1 1 Сказка 

7.2. Создание персонажей, фонов, 

декораций. 

3 - 3 Рефлексия 

7.3. Покадровая сьемка. 3 - 3 Самоанализ 



7.4. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж. 

1 - 1 Самоанализ 

7.5. Наложение титров.  Монтаж. 1 - 1 Коллективная работа 

Индивидуальный и 

групповой показ 

  72 18,5 53,5  

 

 

 

 

     Учебный план для группы детей возраста: 8-14 лет 

№ Название разделов  

и тем занятий 

Кол-во часов Формы    контроля 

всего теория практика  

1. Основы 

 мультипликации   

16 6 10  

1.1. Основы мультипликации. 

Профессии в анимационном 

кино. 

Инструктаж по ТБ. 

1 1 1  Кроссворд, чайнворд. 

1.2. Разработка персонажа в 

движении. 

Животные. Птицы. 

Насекомые. 

Мир вокруг нас.  

1 1 1 Сказка  

1.3. Пиксиляция.  Покадровая 

сьемка. 

3 1 2 Игра 

 

1.4. Создание персонажей из 

пластилина, фонов, 

декораций. 

4 1 3 Самостоятельная работа 

 

1.5. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж.  

3 1 2 Конкурс 

1.6. Наложение титров.  Монтаж. 

 

2 1 1 Конкурс 

Презентация творческих 

работ 

2. Предметная анимация.  

LÉGO   анимация 

18 6 12 Игра 

2.1. Предметная анимация.  LÉGO   

анимация  

4 1 3 Дидактическая игра  

2.2. Сценарий. Раскадровка. 2 1 1 Эссе  

2.3. Создание персонажей, фонов, 

декораций. 

4 1 3 Коллективная работа 

 

2.4. Покадровая сьемка. 4 1 3 Опрос, наблюдение 

2.5. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж.  

2 1 1 Конкурс 

2.6. Наложение титров.  Монтаж. 

 

2 1 1 Конкурс  

Презентация творческих 

работ 

3. Рисованная анимация. 17 4 13  



Анимация коллаж. 

Перекладка 

3.1. Рисованная анимация. 

Коллаж.  

Отечественная литература 

(классическая и современная) 

в мультипликации.  

2 1 1 Сказка 

3.2. Сценарий. Раскадровка. 3 1 2 Коллективная работа 

 

3.3. Создание персонажей, фонов, 

декораций. 

4 1 3 Коллективная работа 

 

3.4. Покадровая сьемка. 4 1 3 Самоанализ 

3.5. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж.  

2 - 2 Самоанализ 

3.6. Наложение титров.  Монтаж. 

 

2 - 2 Самоанализ  

Отзыв Коллективный 

анализ работ 

4. Кукольная  анимация. 

Пластилиновая анимация. 

21 4 17  

4.1. Кукольная анимация. 

Пластилиновая анимация. 

Культурный код – 

литературные произведения 

КБР 

2 1 1 Рефлексия  

 

4.2. Сценарий. Раскадровка. 3 1 2 Эссе  

4.3. Создание персонажей, фонов, 

декораций. 

7 2 5 Самостоятельная работа 

 

4.5. Покадровая сьемка. 4 - 4 Самостоятельная работа 

4.6. Озвучивание. Наложение 

музыки.  Монтаж.  

2 - 2 Самоанализ 

 Наложение титров.  Монтаж. 

 

3 - 3 Самоанализ 

Индивидуальный и 

групповой показ 

  72 20 52  

 

     Содержание учебного плана 

    Содержание учебного плана для группы детей возраста: 5-7лет 

 1. Основы мультипликации (8 час). 

История анимации в мире. Инструктаж по ТБ.  

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: 

-Техника безопасности. 

-Знакомство детей с историей возникновения анимации. Первые аллюзии  движения,  

воспроизводившиеся  еще  в  древнем  Египте  и  древней  Греции. 

-Устройство «волшебного фонаря»  XIX века. 

ПРОСМОТР: 

-  история анимации: 

- https://youtu.be/NjhSXO7dz7o 

 современная анимация:  

- студия Walt Disney Animation Studios 

https://youtu.be/MczuJNMiUNY 

https://youtu.be/NjhSXO7dz7o
https://www.disneyanimation.com/
https://youtu.be/MczuJNMiUNY


- студия Pixar Animation Studios 
https://youtu.be/zBi4512FdNQ  
- японская анимация Studio Ghibli 

https://vk.com/video35341289_16527352 
https://youtu.be/5lhKQWwivtg 
ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - создание  тауматропа (картонный диск), приклеенный на 

палочку или закрепленный между двумя нитками. На одной стороне диска изображена 

клетка, на другой птица. Если быстро крутить палочку или натянуть концы ниток, диск 

начнет вращаться, рисунки сольются в один, и мы увидим птицу в клетке. 

Работа с линией. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: 

-Понятие о разнообразии выразительных характеристик линии и точки.Азы сцен 

движения, виды линий в природе и технике.  

-Характеристика карандашей, угля, мелков, фломастеров и т.п. 

ПРОСМОТР: 

- олень https://vk.com/video-93106587_456240293 

- утка https://vk.com/video-93106587_456240144 

- https://youtu.be/9gWyo9pZpLM 

- https://youtu.be/G8wr25j8Wo4 

- анимационных граффити  на стенах из интернета. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - коллективный мультфильм, выполненный мелом на доске 

или на асфальте (при хорошей погоде). Индивидуальные графические работы. 

Работа с цветом. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: 

-От общего к частному – цветовые пятна с графической дорисовкой деталей. Игры на 

смешение цветов.  

-Цвет в природе. Цвет и настроение. Цвет и музыка. 

ПРОСМОТР:  

- мультфильм а «Старик и море» Александр Петров (живопись) 

https://yandex.ru/video/preview/14833862183385440501 
- мультфильма «Корова» 

https://yandex.ru/video/preview/11314952491180821501 
https://yandex.ru/video/preview/15734773624112537338 
ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА -  коллективный  мультфильм  из  набора  цветовых  пятен и 

разводов краски на стекле. Индивидуальные работы с превращение цветовых клякс в 

мультипликационных 

персонажей. 

Работы с объемный изображением. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: 

-Понятие о пластилиновой анимации. Работа с однотонной массой для лепки и цветным 

пластилином. Использование проволоки для каркаса и других мелких предметов, 

которые можно «вживить» в пластилин. 

ПРОСМОТР -  отрывков из пластилиновых мультфильмов Татарского:  

https://youtu.be/SADHiKBVfE0 

https://youtu.be/z_4zqISE104 

https://youtu.be/YaW5UZY_wKQ  

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА -  коллективный мультфильм: сюжет дети придумывают 

вместе по ходу занятия и тут же воплощают свои идеи в пластилине, учитель снимает 

наиболее удавшиеся идеи для последующего монтажа. 

2.  Кукольная анимация (12 час). 

Особенности техники кукольной анимации. Животные. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ – обсуждение и анализ анимационных работ. 

https://www.pixar.com/
https://youtu.be/zBi4512FdNQ
https://www.studioghibli.net/
https://vk.com/video35341289_16527352
https://youtu.be/5lhKQWwivtg
https://vk.com/video-93106587_456240293
https://vk.com/video-93106587_456240144
https://youtu.be/9gWyo9pZpLM
https://youtu.be/G8wr25j8Wo4
https://yandex.ru/video/preview/14833862183385440501
https://yandex.ru/video/preview/11314952491180821501
https://yandex.ru/video/preview/15734773624112537338
https://youtu.be/SADHiKBVfE0
https://youtu.be/z_4zqISE104
https://youtu.be/YaW5UZY_wKQ


ПРОСМОТР: 

- истории  кукольной  мультипликации. 

https://youtu.be/b7ofRksucs4 

https://youtu.be/uY_-IG_ziLY 

https://youtu.be/K--u6Ma86fw 

- фильмов поставленных Романом Качановым по мотивам книги Эдуарда Успенского 

«Крокодил Гена и его друзья». 

.https://youtu.be/j7dKTrRxbuM 

- цикл советских мультипликационных фильмов «Домовёнок Кузя», снятый по мотивам 

сказок Татьяны Александровой.  

https://ok.ru/video/2186219622823 
- « 38 попугаев»  писатель Григорий Остер принес на «Союзмультфильм» 
https://youtu.be/OsSyfBXF-_Y 
ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - составление сюжета и сценария для   нового 

анимационного этюда. 

Сценарий. Раскадровка. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: 

-Подготовка к созданию мультфильма (выбор сказки, притчи, легенды  из предложенных 

про животных; составление  плана действий пошагово).   

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - распределение ролей, пробы  чтения текста. 

ПРОСМОТР -  обсуждение сценария мультфильма, декораций и героев.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - работа над составлением сценария и раскадровки  для   

нового анимационного фильма. 

Создание персонажей, фонов, декораций. 

МАТЕРЬЯЛЫ - выбор и изготовление декораций и героев  (поролон, фетр, шерсть, фетр, 

войлок, нитки, картон).  

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ: 

-  беседа по созданию героев, фонов для мини  мультфильма 

https://yandex.ru/video/preview/4156973242177189150 
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА -  моделирование и создание сцен, фона, персонажей и 

деталей фильма. 

Покадровая сьемка. 

ПРОСМОТР: 

- обзор компьютерной программы AnimaShooter, покадровая 

https://yandex.ru/video/preview/12907652657953765071 
ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при покадровой съемке 

(«захват кадра», «раскадровка») фильма. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

Подбор музыки к мультфильму Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР: 

 - обзор озвучки в  программе MOVAVI  видеоредактор  

https://yandex.ru/video/preview/10487347219873623697 
https://yandex.ru/video/preview/10006264617521090025 
ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ  - объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА -  прослушивание ролей. Запись звука, текста, музыки. 

Обсуждение, удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в 

ноутбуке. 

Наложение титров.  Монтаж. 

Знакомство с титрами. Подготовка к монтажу. 

https://youtu.be/b7ofRksucs4
https://youtu.be/uY_-IG_ziLY
https://youtu.be/K--u6Ma86fw
https://youtu.be/j7dKTrRxbuM
https://ok.ru/video/2186219622823
https://youtu.be/OsSyfBXF-_Y
https://yandex.ru/video/preview/4156973242177189150
https://yandex.ru/video/preview/12907652657953765071
https://yandex.ru/video/preview/10487347219873623697
https://yandex.ru/video/preview/10006264617521090025


ПРОСМОТР - обзор наложения титров в  программе MOVAVI  видеоредактор 

анимационных фильмов с  интересными титрами ( фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - знакомство с понятиями «титры», «субтитры».  

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - создание названия и титров (тренировочные упражнения). 

Сьемка. Монтаж. Просмотр анимационного фильма. 

3.   Пластилиновая анимация в технике  «Перекладка» (11 час). 

Особенности пластилиновой мультипликации. Птицы. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: обсуждение и анализ анимационных работ. 

ПРОСМОТР:  

- «Падал  прошлогодний снег» - советский мультипликационный фильм, поставленный 

режиссёром Александром Татарским по сценарию Сергея Иванова. 
https://ok.ru/video/2213310501209 

- работы Ником Парком « Борашек Шон». 

https://youtu.be/OiN1ZYXX_DE 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - работа над составлением сценария и раскадровки  для   

нового анимационного фильма. 

Создание персонажей, фонов, декораций. 

МАТЕРЬЯЛЫ - выбор цвета к фонам и  декорациям  

( гуашь краски, карандаши цветные…) и героев  из пластилина.  

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - беседа по созданию героев, фонов для мини  мультфильма. 

Распределение работы.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - моделирование и создание сцен, фона, персонажей и 

деталей фильма. 

Покадровая сьемка. 

ПРОСМОТР - обзор компьютерной программе AnimaShooter, покадровая съемка 

мультфильмов. 

 ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: 

- объяснение порядка действий при покадровой съемке («захват кадра», «раскадровка») 

фильма 

https://yandex.ru/video/preview/4910523578431064261 
ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

Подбор музыки к мультфильму. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР: 

 - обзор озвучки в программе MOVAVI  видеоредактор анимационного фильма 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - прослушивание ролей. Запись диалогов. Обсуждение, 

удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в ноутбуке.  

Наложение титров.  Монтаж. 

-Знакомство со шрифтами. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР - обзор наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимационных 

фильмов с  интересными титрами (фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - повторение  создания и сьемки названия, титров анимации. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - создание названия и титров (тренировочные упражнения). 

Просмотр анимационного фильма. 

4. Песочная (сыпучая)  анимации (10 час). 

Сыпучая анимация (песок, крупа, кофе…) и пальчиковые способы рисования. 

-Знакомство с особенностями песочной анимации. 

ПРОСМОТР -  мультипликационных работ: 

https://ok.ru/video/2213310501209
https://youtu.be/OiN1ZYXX_DE
https://yandex.ru/video/preview/4910523578431064261


https://youtu.be/Vu7HEMMF-yI 

https://youtu.be/SxMj7mOJ2Vs 

https://youtu.be/drGBTuSOlz0 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА -  этюдный  тренаж.  Обучение  приёмам  работы  с 

сыпучими материалами. Работа уже не только с готовыми формами действительности, но 

создание  своих  новых  форм  из  песка,  манки  и  других  круп.  Разводы  пальцами  и 

ладошками по поверхности сыпучих мелко-фактурных материалов. 

Рисование на песке. Съемка песочной истории. 

ПРОСМОТР - обзор компьютерных программ AnimaShooter, покадровая съемка 

анимации на песке. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при покадровой съемке 

(«захват кадра», «раскадровка») фильма. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Подборка музыкального сопровождения. Монтаж. 

Подбор музыки к мультфильму. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР - обзор музыкального сопровождения в программе  MOVAVI  

видеоредактор 
- анимационного этюда. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ -  объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - прослушивание ролей. Запись звука. Обсуждение, 

удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в ноутбуке 

Наложение титров.  Монтаж. 

Подборка шрифта к  титрам. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР - обзор наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимации. 

-анимационных фильмов с  интересными титрами ( фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - знакомство с видами шрифтов. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - создание названия и титров (тренировочные упражнения). 

Просмотр анимационного фильма. 

5. Рисованная анимация в технике  «Перекладка» (11 час.). 

Особенности рисованной мультипликации. Человек. 

-Наблюдение за   поведением героев, характером, мимикой.  

ПРОСМОТР-рисованных ( коллаж, теневая анимация)  мультипликационных фильмов: 

https://youtu.be/A_etA2Uyc90 

https://youtu.be/k8V_RAnFRS8 

https://youtu.be/hpNxubrvfYQ 

https://youtu.be/I4eD-FZVASI 

https://youtu.be/A02B4pT3M40 

https://yandex.ru/video/preview/7720727496679619159 
ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА: 

- создание Кинеографа.. Представляет собой изображения, нанесенные на листы бумаги 

и сшитые книжкой по одному краю. Держите книжку за прошитый край одной рукой, а 

другой переворачивайте пальцем странички увидите, как они движутся. Результат — это 

анимация, иллюзия непрерывного действия. Рисунок во времени.  
Создание персонажей, фонов, декораций. 

МАТЕРЬЯЛЫ - выбор и изготовление декораций и героев (краски, мелки, цветные 

карандаши, бумага, картон …).  

https://yandex.ru/video/preview/4264687536216335540 
ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - беседа по созданию героев, фонов для мини  мультфильма.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - моделирование и создание сцен, фона, персонажей и 

деталей фильма. 

https://youtu.be/Vu7HEMMF-yI
https://youtu.be/SxMj7mOJ2Vs
https://youtu.be/drGBTuSOlz0
https://youtu.be/A_etA2Uyc90
https://youtu.be/k8V_RAnFRS8
https://youtu.be/hpNxubrvfYQ
https://youtu.be/I4eD-FZVASI
https://youtu.be/A02B4pT3M40
https://yandex.ru/video/preview/7720727496679619159
https://yandex.ru/video/preview/4264687536216335540


Покадровая сьемка. 

ПРОСМОТР - обзор компьютерной программы AnimaShooter, покадровая съемка 

для анимации. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТ -  объяснение порядка действий при покадровой съемке 

(«захват кадра», «раскадровка») фильма. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

Подбор музыки к мультфильму Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР: 

 -  озвучки в программе MOVAVI  видеоредактор анимационного фильма 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - прослушивание ролей. Запись звука, музыки, речи. 

Обсуждение, удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в 

ноутбуке. 

Наложение титров.  Монтаж. 

Работа с титрами. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР -  наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимации. 

-анимационных фильмов с  интересными титрами 

( фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - выбор шрифта  для титров и названия мультфильма. 

 ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - создание названия и титров  для мультфильма 

(тренировочные упражнения). Просмотр анимационного фильма. 

 6. Предметная  анимация (12 час) 

Предметная анимация. 

Расширение знаний о способах движения предметов внутри кадра – аниматор  может 

«оживить» и заставить двигаться абсолютно любой  предмет, в обычной жизни  

совершенно неподвижный. Невозможного нет: от танца овощей, фруктов, цветов  до 

громкого спора ручек в пенале. 

ПРОСМОТР:  

-мультфильма «Варежка» (1967 г. Союзмультфильм)  

https://youtu.be/oa-ac_O2GUo 

-  Яна Шванкенмайера с оживающими предметами «Игра с камнями», 1965 г. 

https://youtu.be/Ip87wX9RI5E 

https://youtu.be/dbTm9pr1AmI 

https://youtu.be/w_cS7l3YT3 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - развитие  умения  покадрового  движения  малых 

предметов на мульстанке. 

Особенности предметной  анимации. 

МАТЕРЬЯЛЫ - выбор и изготовление декораций и героев ( предметы, фрукты, овощи, 

канцелярские принадлежности, вещи  …).  

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - беседа по созданию героев, фонов для мини  мультфильма.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА- работа над составлением сценария и раскадровки  для   

нового анимационного фильма. 

Создание предметной   анимации в программе AnimaShooter, покадровая съемка 

(самостоятельная работа). 

ПРОСМОТР - повторение работы в  компьютерной  AnimaShooter, покадровая съемка 

для создания предметной  анимации. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при покадровой съемке 

(«захват кадра», «раскадровка») фильма. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

https://youtu.be/oa-ac_O2GUo
https://youtu.be/Ip87wX9RI5E
https://youtu.be/dbTm9pr1AmI
https://youtu.be/w_cS7l3YT3


окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

Работа над озвучкой. Подбор музыки к мультфильму Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР -  музыкальное решение одинаковых героев в разных ситуациях. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ -  повторение озвучки в программе MOVAVI  

видеоредактор 
- повторение  порядка действий при записи звукового файла. Сохранение звукового 

файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - прослушивание ролей. Запись звука. Обсуждение, 

удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в ноутбуке.  

Наложение титров.  Монтаж. 

Работа с титрами. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР -  наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимации. 

- анимационных фильмов с  интересными титрами  

( фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - повторение значения названия фильма, титров.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА -  создание названия и титров (тренировочные упражнения). 

Просмотр анимационного фильма. 

  7. Индивидуальный анимационный  проект (10 час.). 

Самостоятельный выбор сюжета. Насекомые. 

-Техника создание персонажей. Создание сюжета. 

-Выбор  песенки,  считалочки, поговорки  и  любого  другого  простого  и  всем  

известного источника  для  экранизации.  Обсуждение  сценария.  Распределение   ролей, 

понятие о мультипликационных профессиях: аниматор, режиссёр, художник, оператор, 

монтажер и др. 

ПРОСМОТР: 

 -  несколько разных мультфильмов на одну и ту же тему (пример того, как по-разному 

можно изобразить одного и тот же  героя  (насекомое) 

https://yandex.ru/video/preview/4878506637237499962 
https://yandex.ru/video/preview/5382259433819928065 
ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА -  изготовление  коллективного  анимационного этюда-

экранизации. 

Техника создание фонов, насекомых.   

 

МАТЕРЬЯЛЫ - выбор и изготовление декораций и героев (краски, мелки, цветные 

карандаши, бумага, картон …). Распределение ролей. Пробы чтения текста. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - беседа по созданию героев, фонов для мини  мультфильма. 

Распределение ролей. Пробы. Репетиции.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: 

 - моделирование и создание сцен, фона, персонажей и деталей фильма. 

- работа над составлением сценария и раскадровки  для   нового анимационного фильма. 

Маленькие мультики (этюды) в программе AnimaShooter, покадровая съемка 

(самостоятельная работа). 

ПРОСМОТР -  повторение работы в  программе AnimaShooter, покадровая съемка для 

создания анимации. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при покадровой съемке 

(«захват кадра», «раскадровка») фильма. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА -  съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

Подбор музыки к мультфильму Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР -  повторение приема озвучки в программе MOVAVI  видеоредактор. 

https://yandex.ru/video/preview/4878506637237499962
https://yandex.ru/video/preview/5382259433819928065


ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  - прослушивание ролей. Запись звука. Обсуждение, 

удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в ноутбуке. 

Наложение титров.  Монтаж. 

Словарная работа. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР -  наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимации. 

-анимационных фильмов с  интересными титрами ( фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - характеристика шрифтов для создания названия, титров, 

субтитров.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - создание названия и титров (тренировочные упражнения). 

Просмотр анимационного фильма. 

 

   

     Содержание учебного плана для группы детей возраста: 8-14лет 

Основы мультипликации  (16 час) 

Основы мультипликации. Профессии в анимационном кино. 

-Инструктаж по ТБ. 

-Просмотр мультфильмов. Наблюдение за поведением героев, характером, мимикой.  

МАТЕРЬЯЛЫ - мелки, цветные карандаши, бумага, картон … 

ПРОСМОТР: 

-  презентации и обсуждение     различных видов мультипликации: 

пластилиновая анимация; 

кукольная анимация; 

предметная анимация; 

теневая (силуэтная) и коллажная анимация; 

компьютерная анимация; 

рисованная анимация;  

LÉGO анима́ция; 

пиксиляция. 

https://youtu.be/v9XQWb4aGMU 

https://youtu.be/59Nx5pTZHN4 

https://vk.com/video-166763810_456240125 

https://youtu.be/6LEDpgiiMmQ 

https://yandex.ru/video/preview/15916916622122355629 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ: 

- правила поведения в кабинете во время занятий, инструктаж по технике безопасности; 

- ознакомление с профессиями в мультипликации. Приложение № 14. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА -  изображение  любимого героя мультфильма с целью 

выявления навыков рисования и настроения ребенка через выбор цвета. 

Разработка персонажа в движении. Животные. Птицы. Насекомые. 

МАТЕРЬЯЛЫ -  мелки, цветные карандаши, бумага, картон … 

ПРОСМОТР - обсуждение и анализ персонажа: 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - беседа по созданию персонажа  в движении: 

- полет птицы;  

- бег животного ( лошадь, собака, кошка…); 

- прыжки  животного ( белка, заяц…); 

- полет насекомого ( бабочка, стрекоза…); 

https://youtu.be/dh3Ik5OYHF8 

https://ok.ru/video/327992740379 

https://youtu.be/rJfIVzsMWI0 

https://youtu.be/Q02fxE877TM 

https://youtu.be/v9XQWb4aGMU
https://youtu.be/59Nx5pTZHN4
https://vk.com/video-166763810_456240125
https://youtu.be/6LEDpgiiMmQ
https://yandex.ru/video/preview/15916916622122355629
https://youtu.be/dh3Ik5OYHF8
https://ok.ru/video/327992740379
https://youtu.be/rJfIVzsMWI0
https://youtu.be/Q02fxE877TM


https://youtu.be/_zcbWtNzY8c 

https://vk.com/video-85364008_171041539 

https://vk.com/video-20266318_167462806 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА -  создание марионетки. 

Пиксиляция.  Покадровая сьемка. 

ПРОСМОТР: 

 - обзор компьютерной программы AnimaShooter, покадровая съемка; 

- пиксиляция (от pixilated) - покадровой анимации в техники «stop-motion». 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при покадровой съемке 

(«захват кадра») фильма. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - съемка этюда персонаж в движении.  Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки, звуков.   Монтаж.  

 

Словарная работа. Подбор музыки к мультфильму Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР: 

 - обзор работы в программе  MOVAVI  видеоредактор 

https://youtu.be/6rTSQZ06Tck 

https://youtu.be/CQjr-1p2-z0 

https://youtu.be/Zqhk_OLmBpA 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - прослушивание ролей. Запись звука. Обсуждение, 

удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в ноутбуке.  

Наложение титров.  Монтаж. 

Словарная работа. Знакомство с титрами. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР -  обзор   наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимации. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ -  знакомство с понятиями «титры», «субтитры». 

Определение места хранения аудиофайлов в ноутбуке. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - создание названия и титров (тренировочные 

упражнения).Просмотр анимационного фильма. 

  2.   Предметная анимация.  LÉGO   анимация (18 час). 

Предметная анимация.  LÉGO   анимация. 

МАТЕРЬЯЛЫ - различные мелкие предметы, конструктор LÉGO.  

ПРОСМОТР : 

https://youtu.be/XjDE_YzOZwE  

https://youtu.be/EUrWn3n5xAI 

https://youtu.be/kdQv8K4s_7M 

https://youtu.be/dbTm9pr1AmI 

https://youtu.be/nG-8cDE2hR4 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ: 

-  история возникновения названия LEGO; 

- LEGO-фигурки в мультфильмах; 

- правильная расстановка персонажей на готовых декорациях; 

-как передвигать фигурки, подборка героев. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА – разработка персонажа конструктор LÉGO. 

Сценарий. Раскадровка. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ -   обсуждение сценария мультфильма, фонов, декораций и 

героев.  

ПРОСМОТР: 

https://youtu.be/2HZk8Prsz4g 

https://youtu.be/Qz8LQKzuXYE 

https://youtu.be/_zcbWtNzY8c
https://vk.com/video-85364008_171041539
https://vk.com/video-20266318_167462806
https://youtu.be/6rTSQZ06Tck
https://youtu.be/CQjr-1p2-z0
https://youtu.be/Zqhk_OLmBpA
https://youtu.be/XjDE_YzOZwE
https://youtu.be/EUrWn3n5xAI
https://youtu.be/kdQv8K4s_7M
https://youtu.be/dbTm9pr1AmI
https://youtu.be/nG-8cDE2hR4
https://youtu.be/2HZk8Prsz4g
https://youtu.be/Qz8LQKzuXYE


https://youtu.be/c8yKdsuzZxI 

https://yandex.ru/video/preview/7334302734602863608 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА-   работа над составлением сценария и раскадровки  для   

нового анимационного фильма. 

Создание персонажей, фонов, декораций. 

МАТЕРЬЯЛЫ -   различные мелкие предметы, конструктор LÉGO.  

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ -  беседа по созданию  LÉGO. героев мультфильма. Какие  

декорации необходимо изготовить из конструктора. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - изготовления героев, фонов, декораций к  мультфильму. 

Покадровая сьемка. 

ПРОСМОТР - обзор  компьютерных программ AnimaShooter, покадровая съемка для 

создания предметной   анимации. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при покадровой съемке 

(«захват кадра», «раскадровка») фильма. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

Словарная работа. Подбор музыки к мультфильму. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР: 

 - повтор работы в программе  MOVAVI  видеоредактор 

https://youtu.be/b-Q6wIv9C3Y 

https://yandex.ru/video/preview/10299484326291423481 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - прослушивание ролей. Запись звуков , диалогов. 

Обсуждение, удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в 

ноутбуке. 

Наложение титров.  Монтаж. 

-Словарная работа. Знакомство с титрами. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР: 

- наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимации. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ -  анализ шрифтов. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА -  создание названия и титров (тренировочные упражнения). 

Просмотр анимационного фильма. 

3.   Рисованная анимация. Анимация коллаж. Перекладка (17 час.) 

Рисованная анимация. Анимация коллаж.  

Перекладка. 

 

Отечественная литература (классическая и современная) в мультипликации.  

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ:  

-чтение отрывков из  литературных произведений; 

-расширение знаний о видах анимационных техник. 

 –комбинирование и смешение нескольких  

техник (триз)  художественных  красок  ( акварель, пастель, гуашь…), и материалов ( 

фото, репродукции, фетр, тонированная бумага)    в одном художественном решении для 

фильма. 

ПРОСМОТР:  

- произведения А.С. Пушкин 

https://youtu.be/m1Y1gjosWJc 

https://youtu.be/3TEs5mG3IGk 

https://youtu.be/kfyHKHPTkB0 

-  П.П. Бажов «Серебряное копытце» 

https://youtu.be/c8yKdsuzZxI
https://yandex.ru/video/preview/7334302734602863608
https://youtu.be/b-Q6wIv9C3Y
https://yandex.ru/video/preview/10299484326291423481
https://youtu.be/m1Y1gjosWJc
https://youtu.be/3TEs5mG3IGk
https://youtu.be/kfyHKHPTkB0
https://www.youtube.com/watch?v=J76fD6McKcY


https://youtu.be/wpyNP6URrNI 

- А.Н.Островский «Снегурочка»   

  https://youtu.be/SNdrKJd68GY 

- Н.В. Гоголь «Вий» 

https://youtu.be/KuaT1V3o3hE 

-Платонов  «Корова» 

https://youtu.be/qDWTgpVOyew 

Приложение №15. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - создание эскизов персонажей. 

Сценарий. Раскадровка. 

-Подготовка к созданию мультфильма 

 (выбор литературного персонажа, составление  паспорта персонажа, сценария и  плана 

действий пошагово). Приложение №15. 

ПРОСМОТР: 

 по рассказу И. С. Тургенев «Му- Му»  

https://youtu.be/SfRVedpOCJs 

-басни И. Крылова 

https://youtu.be/JxRfPa5aigI 

https://youtu.be/klKstJVhMZo 

https://youtu.be/gqLxJaauDCE 

- рассказ « Филипок»  Льва Толстого (1982) 

https://youtu.be/1cdaEsZ_Qlg 

- стихотворение  «Бородино» М.Ю. Лермантов  

https://youtu.be/uWmh5u6wRho 

https://youtu.be/5M0YJKjFd2g 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА -  работа над составлением сценария и раскадровки  для   

нового анимационного фильма. 

Создание персонажей, фонов, декораций. 

МАТЕРЬЯЛЫ - для  изготовления фонов, декораций и героев (краски, мелки, цветные 

карандаши, бумага, картон, иллюстрации, репродукции, фото  …).  

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ -  беседа по созданию героев, фонов для  мультфильма.  

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - изготовления героев , фонов, декораций к мультфильму. 

Покадровая сьемка. 

 

ПРОСМОТР -  обзор компьютерных программ AnimaShooter, покадровая съемка ( 

ХРОМОКЕЙ  ) для создания рисованных  мультфильмов. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ:  

-объяснение порядка действий при покадровой съемке («захват кадра», «раскадровка») 

фильма; 

-сьемка на зеленном фоне « хромокей». 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - съемка фильма согласно сценарию. Обсуждение по 

окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок. 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

Словарная работа. Подбор музыки к мультфильму. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР: 

https://youtu.be/Q5nI0_n5fRw 

https://youtu.be/WC75iv_Q6_I 

https://yandex.ru/video/preview/5377635943325205860 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - объяснение порядка действий при записи звукового файла. 

Сохранение звукового файла. Монтаж в программе  MOVAVI  видеоредактор. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - прослушивание ролей. Запись звука, диалога, монолога. 

Обсуждение, удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в 

https://youtu.be/wpyNP6URrNI
https://youtu.be/SNdrKJd68GY
https://youtu.be/KuaT1V3o3hE
https://youtu.be/qDWTgpVOyew
https://youtu.be/SfRVedpOCJs
https://youtu.be/JxRfPa5aigI
https://youtu.be/klKstJVhMZo
https://youtu.be/gqLxJaauDCE
https://youtu.be/1cdaEsZ_Qlg
https://youtu.be/uWmh5u6wRho
https://youtu.be/5M0YJKjFd2g
https://youtu.be/Q5nI0_n5fRw
https://youtu.be/WC75iv_Q6_I
https://yandex.ru/video/preview/5377635943325205860


ноутбуке. 

Наложение титров.  Монтаж. 

Словарная работа. Знакомство с титрами. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТР -  наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для анимации. 

-анимационных фильмов с  интересными титрами ( фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - анализ орнамента КБР, обсуждение узоров, символов. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - создание названия и титров к мультфильму 

(тренировочные упражнения). Просмотр анимационного фильма. 

4.Кукольная анимация.  Пластилиновая анимация (21 час.) 

Кукольная анимация.  Пластилиновая анимация. 

Культурный код – литературные произведения КБР.   

-Расширение знаний о кукольной анимации.  

МАТЕРЬЯЛЫ - пластилин, проволока, кусочки ткани. Приложение №16. 

ПРОСМОТР:  

- "Ладонь для птиц" З.Тутов на стихи А.Кешокова 

https://yandex.ru/video/preview/17183811600952601894 

- Стих Кайсына Кулиева 

https://yandex.ru/video/preview/12005794473981040027 

- Али Шогенцуков "Зимняя ночь" (в гл роли Светлана Богатыжева) 

https://yandex.ru/video/preview/11771950733389384525 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - создание коллективного тематического кукольного  

анимационного этюда. 

Сценарий. Раскадровка. 

-Подготовка к созданию мультфильма 

ПРОСМОТ Р - обсуждение сценария  мультфильма, декораций и героев.  Приложение 

№16 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА -   работа над составлением сценария и раскадровки  для   

нового анимационного фильма. 

Создание персонажей, фонов, декораций. 

МАТЕРЬЯЛЫ пластилин, проволока, кусочки ткани. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ: 

 - беседа по созданию героев, фонов для   мультфильма. 

https://yandex.ru/video/preview/16007437922782782416 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА - моделирование и создание сцен, фона, персонажей и 

деталей фильма. 

Покадровая сьемка. 

ПРОСМОТР -  компьютерных программ AnimaShooter, покадровая съемка 

(ХРОМОКЕЙ  ) для создания рисованных   мультфильмов. 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ:  

-объяснение порядка действий при покадровой съемке («захват кадра», «раскадровка») 

фильма; 

-сьемка на зеленном фоне « хромокей». 

ПРАКТИЧЕСКАЯ   РАБОТ -  съемка фильма согласно сценарию, компоновка кадров.  

Обсуждение по окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление 

ошибок 

Озвучивание. Наложение музыки.  Монтаж.  

-Словарная работа. Подбор музыки к мультфильму. Подготовка к монтажу. 

ПРОСМОТ: 

-   работы  озвучки в программе MOVAVI  видеоредактор 

https://yandex.ru/video/preview/7846002579871695675 

https://yandex.ru/video/preview/14616503929978913796 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ  -  объяснение порядка действий при записи звукового 

https://yandex.ru/video/preview/17183811600952601894
https://yandex.ru/video/preview/12005794473981040027
https://yandex.ru/video/preview/11771950733389384525
https://yandex.ru/video/preview/16007437922782782416
https://yandex.ru/video/preview/7846002579871695675
https://yandex.ru/video/preview/14616503929978913796


файла. Сохранение звукового файла. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА - прослушивание ролей. Запись звука. Обсуждение, 

удаление лишних звуковых записей. Самостоятельный поиск музыки в ноутбуке.  

Наложение титров.  Монтаж. -Словарная работа. Знакомство с титрами. Подготовка к 

монтажу. ПРОСМОТР - анимационных фильмов с  интересными титрами ( фрагмент). 

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  ЧАСТЬ - наложения титров в  MOVAVI  видеоредактор для 

анимации. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  - создание названия и титров (тренировочные упражнения). 

Просмотр анимационного фильма. 

 

 

 

 

 

Планируемые результаты: 

 

Обучающие: 

 учащиеся:  

  познакомятся с основными видами мультипликации, будут уметь различать рисованную, 

пластилиновую, кукольную, предметную, сыпучею и LEGO виды анимации; 

 познакомятся с основными этапами, с технологическим процессом создания 

мультфильма; 

 научатся выстраивать сюжетную линию мультфильма к сказкам, стихотворным 

произведениям, собственным историям с помощью сюжетных карточек; 

 научатся придумывать короткие сюжеты для создания мультипликационных зарисовок; 

 освоят различные виды анимационной деятельности с использованием разнообразных 

приемов и различных  художественных материалов; 

 освоят работу с микрофоном и научится озвучивать мультфильмы; 

 освоят работу с техническими средствами: камерой, фотоаппаратом, компьютером; 

 освоят работу с программным обеспечением для анимационной деятельности; 

 познакомятся учащихся с процессами разработки и изготовления кукол, фонов и 

декораций, создания схем-рисунков и съёмки кадров;  

 

Воспитательные: 

У учащихся: 

 будут созданы условия для воспитания трудолюбия, самостоятельности, инициативности, 

настойчивости, умения контролировать свои действия; 

 будет воспитан эстетический  вкус учащихся; 

 будет воспитана культура зрительского восприятия; 

 будет создан коллектива, который станет развивающей обогащающей средой, где каждый 

– личность, а все вместе – участники детских творческих проектов. 

 Будет повышен культурный уровень, будут сформированы познавательные интересы; 

 

Развивающие : 

 у учащихся будут развиты интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к 

самостоятельному творчеству; 

 у учащихся будут развиты технические навыки и умения; 

 у учащихся будут развиты художественно-эстетический вкус, фантазию, 

изобретательность, чувства композиции, цвета, формы, логическое  мышление и 

пространственное воображение; 



 у учащихся будут развиты эмоциональный интеллект благодаря просмотру известных 

детских мультфильмов и проигрыванию эмоциональных состояний героев; 

 в каждом учащимся будет раскрыт личностный потенциал; 

 будет создана творческая атмосфера для развития любознательности. 

 

 

 Календарный учебный график 

 

Дата начала 

обучения по 

программе 

Дата окончания 

обучения по 

программе 

Всего 

учебных 

недель 

Количеств

о учебных 

часов 

Режим занятий 

15 сентября 31 мая 36 72 2 раза в неделю по 

1,5 часа 

 

3.Формы подведения итогов реализации программы 

 

3.1. Формы аттестации: 

анкеты; 

тесты; 

творческие задания; 

презентация творческих проектов; 

выпуск анимационных фильмов; 

 

Виды контроля: входящая, промежуточная и итоговая диагностики. 

 

3.2. Оценочные материалы: 

тесты; 

карточки-задания; 

карты (индивидуальные, диагностические). 

  Проводится мониторинг уровня знаний, умений, навыков, приобретенных 

обучающимся за учебный год (оценочные материалы, критерии оценки и результаты 

мониторинга находится в папке у педагога).  

 

Формы подведения итогов занятий школьников с показами мультфильмов собственного 

изготовления перед зрителями в школе и детских садах, участие в конкурсах и анимационных 

фестивалях 

Результативность  работы  помогут  оценить  и  результаты  анкетирования  самих участников  

мультстудии,  их  родителей,  а  также  зрителей.  Причем,  за  счет трансляции  мультфильмов  в  

сети  интернет,  зрительская  аудитория  может  быть  достаточно большой и разноплановой. И 

активной в своих комментариях по поводу увиденного. 

 

 У детей должны быть развиты: 

 

интерес к занятиям и созданию произведений анимационного творчества; 

интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к самостоятельному творчеству; 

элементарные художественные навыки и умения;  

умение различать и проигрывать различные эмоциональные состояния персонажей; 

 

 Педагог использует следующие методы отслеживания 

  результативности: 

педагогическое наблюдение; 



педагогический анализ результатов выполнения упражнений, и овладения навыками различными 

видами творческой активности, активности обучающихся на занятиях. 

 

Определение результатов освоения программы каждым ребенком осуществляется: 

- начальный контроль проводится с целью определения уровня развития детей в начале 

учебного года; 

- текущий контроль с целью определения степени усвоения обучающимися учебного материала 

проводится в рамках каждого занятия (ответы обучающихся на вопросы по теме занятия, 

рассказа ребенка о сделанной творческой работе и обсуждения выполненных работ); 

- промежуточный контроль осуществляется с целью определения результатов обучения по 

итогам создания творческого проекта; 

- итоговый контроль проводится с целью определения  изменения уровня развития детей, их 

творческих  способностей на конец срока реализации программы. 

Карты наблюдений, используемые педагогом для фиксации результатов представлены в 

Приложении 1. 

 

Способы проверки результативности  

Насколько хорошо ребенок овладел материалом видно в ходе занятия и выполнения творческого 

проекта. Педагог фиксирует наблюдения в индивидуальных картах наблюдения, что позволяет 

проанализировать результативность программы на разных этапах и склонность ребенка к 

определенному виду творчества «Карта наблюдения»  (См. Приложение № 1). 

По окончании каждого творческого проекта, результатом становится создание 

мультипликационного этюда. На открытом занятии, где могут присутствовать родители, дети 

вместе смотрят созданный ими мультфильм, подводят итоги, обсуждают результаты. 

Родители не только выполняют роль активных зрителей,  но часто становятся участниками 

проектов детской мультстудии, помогают детям в создании их сценариев, записи и озвучивании 

диалогов, запоминании различных текстов к мультфильмам.  

Программа предполагает организацию Выставки творческих работ (персонажей и декораций, 

созданных детьми) по итогам учебного года и участие в тематических мероприятиях, на которых 

происходит демонстрация творческих детских проектов. 

Созданные мультфильмы могут становиться участниками различных конкурсов в области 

детского творчества. 

 

       По результатам деятельности в течение года проводится диагностика освоения 

программы: 

Время проведения Цель проведения Форма контроля 

Начальный или входной контроль 

Начало учебного года Определение уровня развития детей, 

их творческих способностей 

Беседа 

анкетирование 

Текущий контроль 

В течение учебного 

года 

Определение степени усвоения 

учащимися учебного материала. 

Определение готовности детей к 

восприятию нового материала. 

Повышение ответственности и 

заинтересованности воспитанников в 

обучении. 

Выявление детей, отстающих и 

опережающих обучение. 

Подбор наиболее эффективных 

методов и средств обучения. 

Педагогическое наблюдение, 

опрос, 

итоговое занятие, 

самостоятельная 

работа. 

 

Промежуточный контроль 



По окончании 

изучения темы или 

раздела. 

В конце четверти, 

полугодия. 

Определение степени усвоения 

учащимися учебного материала. 

Определение результатов обучения. 

 

Конкурс, фестиваль, 

праздник, опрос, творческая 

работа, открытое занятие, 

защита проектов, 

презентация творческих 

работ, демонстрация 

фильмов, анкетирование 

Итоговый контроль 

В конце учебного года Определение уровня развития детей, 

их творческих способностей. 

Определение результатов обучения. 

Ориентирование учащихся на 

дальнейшее обучение. Получение 

сведений для совершенствования 

образовательной программы и 

методов обучения. 

Фестиваль, конкурс, 

творческая работа, 

презентация творческих 

работ, демонстрация 

фильмов, открытое занятие, 

защита проектов, 

игра-испытание, итоговые 

занятия, коллективная 

рефлексия, 

коллективный анализ 

фильмов, самоанализ, 

тестирование, анкетирование 

 

Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы: 

В ходе реализации программы регулярно проводятся: 

предварительные просмотры фильмов; 

демонстрационные занятия для сверстников; 

открытые занятия для родителей; 

защита творческих проектов; 

участие в научно-исследовательских конференциях; 

участие в кинофестивалях детского творчества; 

отчетные фестивали; 

публикации готовых фильмов в Интернет; 

трансляции в городском общественном транспорте (социально-значимые ролики). 

Все это позволяет учащимся почувствовать себя успешными, развивать уверенность в себе и в 

своих способностях, что приводит к раскрытию их творческого потенциала. 

4. Методическое обеспечение программы 

4.1.Кадровое обеспечение  

            Реализовывать программу может педагог, имеющий среднее специальное или высшее 

педагогическое образование, обладающий достаточными знаниями и опытом практической 

работы с детьми, владеющий навыками работы со съемочным, осветительным оборудованием и 

компьютерными монтажными программами. Для проведения диагностики психического 

развития обучающихся к работе по программе привлекается психолог, владеющий методиками 

работы с детьми младшего школьного возраста и подростков. В группах для детей с ОВЗ 

одновременно с педагогом работает ассистент (помощник), который оказывает помощь при 

передвижении, а также техническую помощь ребенку, если он испытывает затруднения в 

выполнении задания в связи с ограничением двигательной функции рук. 

 4.2. Педагогические технологии, методы, приемы и формы организации образовательного 

процесса 

           Для проведения занятия необходимо создавать и постоянно поддерживать атмосферу 

творчества и психологической безопасности, что достигается применением следующих методов 

проведения занятий:  

-метод ассоциаций, который позволяет олицетворять себя с изображаемым героем;  

-метод «открытий» - это творческая деятельность которая порождает новую идею;   



-метод проектно – конструкторский предполагает создание произведений   изобразительной и  

декоративно – прикладного искусства;  

-метод анимации   - оживление героев.  

 

           Форма обучения – очная. Одним из непременных условий успешной реализации курса 

является разнообразие форм и видов работы, которые способствуют развитию творческих 

возможностей обучающихся. На занятиях по программе применяются следующие словесные, 

наглядные, проблемные методы и приемы обучения и воспитания:  

игры, стимулирующих инициативу и активность детей;  

моральное поощрение инициативы и творчества;  

сочетание индивидуальных, групповых и коллективных форм деятельности; 

просмотры мультфильмов с последующим обсуждением и анализом;  

наблюдение над языком анимации, секретами создания образа, съемки, монтажа;  

рассказ, беседа, побуждающий или подводящий диалог;  

упражнения и творческие задания;  

создание благоприятных условий для свободного межличностного общения; регулирование 

активности и отдыха;  

мастер-классы профессионалов по созданию мультфильмов; 

показ работ родителям, учащимся из других объединений;  

участие в фестивалях и конкурсных мероприятиях городского и выше уровня.  

 

              Приемы организации деятельности с детьми:  

-прием погружения  (погружение в сюжет произведения)  

-прием психогимнастики  (обучение элементам техники выразительных движений)  

-прием вербализации (озвучивание)  

- чтение художественной литературы  

-составление творческих рассказов  

-нетрадиционные техники  рисования, лепка, аппликация, конструирование. 

 

          Взаимодействие с семьями обучающихся: вовлечение родителей в проектную 

деятельность: дома рассказать и посмотреть с детьми свой любимый мультфильм из детства, 

консультации для родителей, мастер – класс по созданию мультфильма, показ созданных 

мультфильмов родителям. 

 

       Мультфильмы для просмотра выбираются с учетом возраста детей и их интересов. Сюжеты 

должны быть увлекательными, развивающими фантазию и творческие способности, 

способствующими формированию положительных черт характера ребенка. Выбор мультфильма 

или его фрагментов делает педагог, исходя из целей показа и имеющихся в его распоряжении 

фильмов (см. Приложение № 13   Перечни мультфильмов, рекомендуемых для просмотра). 

Демонстрируются мультфильмы на экране или мониторе телевизора.   

       Формирование навыков восприятия киноискусства предполагает не только просмотры и 

обсуждение фильмов, но и выполнение разнообразных упражнений и творческих заданий, 

помогающих освоить язык экрана. Педагог перед просмотром дает детям конкретное задание, 

связанное с темой занятия  (см. Приложение № 11).  

Дидактическое и методическое обеспечение программы 

 

 Организационно-методические материалы:  

1) Перспективный план работы педагога на учебный год; 

 2) Календарно-тематическое планирование учебного материала на учебный год; 

 3) Отчёт о деятельности педагога за прошедший учебный год. 

 4) Положения, приказы, информационные письма о проведении мероприятий различного уровня 

по профилю объединения. 



 5) Инструкции по охране труда и технике безопасности.  

 

Диагностический инструментарий:  

1) Диагностический комплекс для мониторинга процесса и результатов освоения программы:  

1.1. Анкета-тест для входной диагностики «Что я знаю о мультфильмах» для детей 6-8 лет. 

1.2. Анкета-тест для входной диагностики «Мультфильмы: кто и как их делает» для детей 9-11 

лет. 

1.3. Анкета-тест для входной диагностики «Я и мультфильмы» для детей 12-14 лет.  

1.4. Анкета-тест «Мои успехи» для промежуточной диагностики.  

1.5. Рефлексивный лист для итоговой диагностики «Чему я научился за год».  

 

2) Диагностический комплекс для мониторинга результатов проектной деятельности: 

 2.1. Рефлексивный лист участника проекта;  

2.2. Зрительские карты для обсуждения, самооценки или взаимооценки просмотренных 

мультфильмов с критериями. 

 

 3) Анкета для родителей. 

 

5. Материально-техническое обеспечение программы 

 

Материалы и оборудование, необходимые для занятий 

 

1. Помещения, необходимые для реализации программы: 

 1.1. Учебный кабинет, удовлетворяющий санитарно – гигиеническим требованиям, для занятий 

группы 6 – 15 человек (парты, стулья, доска, шкафы и стеллажи для хранения методических и 

наглядных материалов). 

 1.2. Компьютерный класс, укомплектованный стационарными компьютерами или ноутбуками 

необходимым программным обеспечением (программы для монтажа видео Movavi, 

AnimaShooter) и с выделенным каналом выхода в Интернет. 

 1.3.Учебный класс с демонстрационным оборудованием (проектор, экран, звуковая аппаратура) 

для показа мультфильмов группе и родителям.  

1.4. Занятия группы для детей с ограниченными возможностями здоровья организованы в 

кабинете, где созданы специальные условия для беспрепятственного передвижения ребенка с 

нарушениями опорно-двигательного аппарата.  

2.Оборудование, необходимое для реализации программы: 

2.1.Мультстанок  с фото-видео-камерой для перекладки Н.Пунько СПАФ-32М.  

2.2.Мультстанок  с фото-видео-камерой  для объемной анимации Н.Пунько СКАФ-33. 

2.3. Интерактивная песочница для песочной анимации. 

2.4. Компьютер с монитором,  

системные требования: Windows 10, 8.1, 8, 7 (x32/x64). 

Процессор с частотой минимум 1,6 ГГц. 

Оперативная память минимум 1Гб. (рекомендуем 2 Гб). 

 2.5. Проектор и настенный экран для демонстрации мультфильмов. 

 2.6. При создании мультфильмов используется специализированное  

          программное обеспечение для анимационной деятельности. Программа   

          для осуществления покадровой съемки AnimaShooter, и программа для 

          монтажа аудио- и видео - материалов Movavi.  

 

 3.Материалы для изготовления персонажей, фонов, декораций:  

пластилин цветной и белый; бумага разных видов (цветная односторонняя, цветная 

двусторонняя, гофрированная, бархатная) и формата (А3, А4); картон разных видов (белый, 

цветной, гофрированный, фольгированный) и формата (А3, А4); папки для черчения разного 



формата (А3, А4); клей; самозатвердевающая глина; ткани разных цветов и фактуры, краски 

гуашевые, акварельные, масляные; льняное масло; манная крупа, песок, бросовый материал 

(пенопласт, вата, фольга, картонные цилиндры др), салфетки и бумажные полотенца. 

4.Инструменты для изготовления персонажей, фонов, декораций: стеки для пластилина и 

глины, стекла размера А3, доски для лепки, ножницы, кисти натуральные и синтетические 

различных размеров, клейкая бумажная лента, скотч. 

5.Канцелярские принадлежности: 

 ручки, карандаши, маркеры, корректоры; блокноты, тетради, офисная бумага, клей, ножницы, 

степлеры; файлы, папки. 

 

Выполнение всех этих условий способствует созданию функционального комфорта обучения, а 

значит и успешности каждого ребенка в освоении программы. 
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19. Классик по имени Леля в стране Мультипликации: альбом / Авт. Текста Н.Н. Абрамова. М.: 

Ключ-С, 2010. 

20. Горохова О.Б. Школа рисования. Рисуем мультики. Ребятам о зверятах. – СПб.: Нева; Олма-

Пресс, 2001. 

 

6.1.2.Сборники: 

 

Дополнительное образование детей: сборник авторских программ/ред. сост. З.И. Невдахина.— 

Вып.3.—М.: Народное образование, 2007. 

История лаборатории кино и кинообразования. – В кн. «История художественного образования в 

России – проблема культуры ХХ века» М.: РАО, 2003; 

Экранные искусства в школе // Медиаобразование сегодня: содержание и менеджмент». 

Материалы международной научно-практ. конфренции.- М.- Таганрог - Апатиты, 2002. 



Захарова Е.А. Развивающий экран // Искусство в жизни детей: опыт занятий с младшими 

школьниками. – М., 1991. 

Кино: Энциклопедический словарь. – М., 1987. 

 

6.1.3.Статьи из журналов: 

 

Асенин С.В Мудрость вымысла // Искусство. – М., 1983. 

Баженова Л.М. Изучение экранных искусств в начальной школе // Начальная школа.- 2000. №1. 

Горский В.А. Технология разработки авторской программы дополнительного образования детей 

// Дополнительное образование.— 2001, №1. 

Строкова Т.А. Мониторинг качества образования школьника // Педагогика.- 2003, № 7. 

Чем фильм отличается от книги?// Искусство в школе. - 2004, № 2. 

Работа с «проблемным» фильмом в детской аудитории //Искусство в школе. – 2004, № 1. 

Медиаобразование как средство художественного развития младших школьников// Начальная 

школа. – 2002, № 5. 

Фильм рождается из мыслей…// Искусство в школе. – 2002, № 6. 

 

6.2. Литература для учащихся:  

 

1.  Асенин, С. В. Волшебники экрана: Эстетические проблемы современной мультипликации. / 

С.В.Асенин – М.Искусство, 2004. - 287 с.  

2. Баженова, Л.М. Наш друг экран: Пособие для учащихся. / Л.М. Баженова; Вып. 1 (для 

учащихся 1-2 классов).- М. : Пассим, 1995. - 80 с. 

 3. Баженова, Л.М. Наш друг экран: Пособие для учащихся. / Л.М.Баженова; Вып. 2 (для 

учащихся 3-4 классов) - М. : Пассим, 1995. - 80 с.  

4.  В мире искусства: Словарь основных терминов по искусствоведению, эстетике, педагогике и 

психологии искусства / Сост. Т. К. Каракаш, А. А. Мелик-Пашаев, науч. ред. А. А. Мелик-

Пашаев. – М. : Искусство, 2001. – 384 с 

 5.  Иванов-Вано, И.П. Рисованный фильм. [Электронный ресурс] / И.П.Иванов-Вано, 

Рисованный фильм; М. : Госкиноиздат, 1950. – Режим доступа: http://risfilm.narod. 6. Каранович, 

А. Г. Мои друзья - куклы. / А.Г. Каранович – М.Искусство, 2001. - 175 с. 
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